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Tryckkonst

Det handlar om:

tryck, kopior, monster,
upprepning, s

trukturer
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Tryclclconst.

1. Avstamp: Hur kan vi géra upprepade
monster?

2. Idéfas: Det finns valdigt manga satt att gora
monster. Nagra forslag kan vara att ga pa ett
visst satt i snon, cykla i sand eller lera, dka
sick-sack pa skridskois, kladda med en gaffel
i potatismos eller stampla med malarfarg.
Vilka av dessa ska vi prova? Vi bestammer
oss for att mala och stampla.

Fixa material: Oj, vad mycket saker det
finns som goér ménster! Ett vanligt satt ar att
skara ut figurer i potatishalvor, men prova
andra saker ocksa. Tvattsvampar, plastgafflar,
tandborstar, diskborstar, bitar fran heltack-
ningsmattor, skosulor, skruvar och bultar, hart
bréd, rividrn och kanske ndgra tumavtryck
mitt i alltsammans.




4. Gora och testa: Nu nar vi samlat allt som
ger monster ar det dags att mala, stamp-
la och titta pa monstren. Blev det som vi
trodde? Vilka saker var skojigast och bast att
stampla med?

5. Forbattra: Kanske vi ska leta upp andra
stamplar och gora nya fargval? Kolla hur det
blir nar man trycker monstren pa ett fargat
papper eller prova att trycka pa tyg istallet
for papper.

6. Sammanfatta och utvardera: Det dr roligt
att beratta fér varandra hur vi gjort och vad
som funkade bra eller daligt. Extra intressant
blir det om man hanger upp sin stampel
bredvid teckningen ndr den sitter pa vaggen.
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